


вчитель фізики
Навчально-виховне об'єднання № 136 "класична гімназія

ім. Кирила і Мефодія - початкова школа - дошкільний
навчальний заклад - валеологічний центр"

Дніпровської міської ради

Відкривати на заняттях фізики реальний
світ, а не тільки сторінку підручника.



 спілкування державною та іноземними мовами
 математичну грамотність
 компетентності в природничих науках і технологіях
 інформаційно-цифрову грамотність
 уміння навчатися впродовж всього життя
 соціальні та громадянські компетентності
 підприємливість
 загальну культуру
 екологічну грамотність і здоровий спосіб життя



 STEM =Science, Technology, Engineering,
Mathematics - акронім слів природничі науки,
технологія, інжиніринг, математика англійською
мовою.

 STEAM=Science, Technology, Engineering, Arts, and
Mathematics-акронім слів природничі науки,
технологія, інжиніринг, мистецтво, математика
англійською мовою

 STREAM=Science, Technology, Reading+WRiting
Engineering, Arts, and Mathematics - акронім слів
природничі науки, технологія, читання + письмо,
інжиніринг, мистецтво, математика.



інформаційні
технології STEM-іграшки STEM-ігри

геймінфіковані
платформи

Веб-сайт
“TryEngineering.org”

- "Спробуй себе
інженером“

Он-лайн сервіс
"Kahoot!“

Версія для навчання
Minecraft Education

Edition



інноваційні
методи та

форми
організації

навчального
процесу

хакатон

он-лайн
експерименти

електронні
віртуальні
лабораторії

марафон

платформи для
організації
проектно-

дослідницької
діяльності

наукові музеї
(екскурсії як
реальні так і
віртуальні)

мобільні
додатки



Інформаційні
засоби

Інформаційні
засоби

Комп’ютериКомп’ютери

Інтерактивні
дошки

Інтерактивні
дошки

КонструкториКонструктори



“Електричні явища” – 8 клас.

“Основні положення молекулярно-
кінетичної теорії” – 10 клас.



сформувати знання і осягнути на прикладах
основні положення молекулярно-кінетичної

теорії;

визначати зміст експериментів та дослідів,
що підтверджують положення МКТ;

розвивати в учнів творчі здібності, навички
дослідницькоі ̈ роботи під час ознаи ̆омлення

з фізичними явищами та процесами;



поглиблення та розширення знань учнів з фізики

розвиток інженерно-технічного мислення та формування
творчих здібностей

усвідомлення учнями значення технічних відкриттів для
розвитку цивілізаціі

розширення міжпредметних зв’язків з фізики,
інформатики, математики, хіміі ̈;
активізація пізнавальноі ̈ діяльності і розвиток інтересу учнів до
вивчення фізики,що сприяє свідомому вибору профілю в
старшіи ̆ школі та вибору майбутньоі ̈ професіи ̆ноі ̈ діяльності,
пов’язаноі ̈ з природничо-математичною освітою



STEAM-освіта в педагогічний практиці Федька  Я.Ю.

робота в
команді

створення
проектів

взаємодія і
взаємонавчання

хакатони

презентаціі

тренінги

дебатні
клуби

Форми роботи:Форми роботи:



“Електромагнітні явища”







Що ми
знаємо?

Що ми
дізналися?

Що ми
хочемо

дізнатися?

Практичне
значення



“Механічні та
електричні явища”



Тема дебатів:
“Енергозбереження.
Індивідуальне опалення”



Бінарний урок (фізика-біологія).
Тема уроку: “Електричне поле,
вплив на організм людини”



«Критичне
мислення»



«Учнів не можна
готувати тільки

для однієї
професії»

«Чи
небезпечна

сила науки?»
Вебінар

Хакатон



Презентація –
невід'ємна частина
сучасного уроку



Мобільнии ̆ додаток PhysicsToolboxSensorSuite (OS Android), який дозволяє
вимірювати деякі фізичні величини і завжди з Вами

Дозволяє вимірювати:
 Лінійне прискорення.
 Кутову швидкість.
 Атмосфернии ̆ тиск.
 Відносну вологість.
 Температуру.
 Інтенсивність магнітного поля.
 Інтенсивність світла.
 Інтенсивність звуку.



1) здивування учня
2) формування запитання до теми, яка вивчається
3) висування гіпотези
4) практичні вправи
5) приклади використання винаходу(відкриття)
6) формування теоретичних знань
7) рефлексія
8) підсумки
9) домашні завдання (за потреби)
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